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81 Teamanmeldung / Spielermeldung

1.

Eine aktive Spielberechtigung fur Spieler und Team liegt vor, wenn ein
Anmeldeformular ausgefullt wurde und die Startgebihr/Meldegebuhr fir das
laufende Jahr Uberwiesen wurde. Spieler, die sich fur eine Mannschaft
melden, dirfen innerhalb der Dartliga Hannover nur fir das Team in der
Saison spielen, bei dem sie in der Saison beim Sportwart gemeldet sind.
Ein Team, das sich melden méchte, muss nicht zwangslaufig einem Verein
angehoren. Es ist aber winschenswert.

Eine Teamanmeldung muss vier Wochen vor Saisonstart erfolgen, und die
Startgeblihr muss spétestens vor Saisonstart bezahlt sein.

Ein Team muss aus mindestens vier Spielern bestehen.

Neue Spieler, die noch nicht in einem Team gemeldet wurden, dirfen in der
laufenden Saison jederzeit einsteigen und nachgemeldet werden — aul3er an
den letzten zwei Spieltagen der laufenden Saison.

Alle Spieler und Teams mussen sich an diese Ordnung halten. Im
Verletzungsfall kbnnen sie u. a. von der jeweiligen Veranstaltung/dem
jeweiligen Wettbewerb ausgeschlossen werden.

82 Nachmeldungen

1.

Als Nachmeldung gilt, wenn ein Spieler nach Saisonstart teamlos ist und nun
in einer Mannschaft spielen moéchte. Nachmeldungen sind grundsétzlich
jederzeit moglich — aul3er zu den letzten beiden Spieltagen. Die Nachmeldung
ist erfolgt, wenn der neue Spieler die Nachmeldegebtihr an die Dartliga
Hannover Uberwiesen hat und der Eingang der Zahlung dem Kapitan bestatigt
wurde. Sollte dies unterbleiben und der Spieler trotzdem in einem Ligaspiel
aufgestellt werden, wird das gesamte Spiel der nachmeldenden Mannschaft
als verloren gewertet.

83 Zahlungen

1. Zahlungen jeglicher Art konnen nur verarbeitet werden, wenn auf dem

Uberweisungstrager immer der Mannschaftsname, der Vor- und Zuname oder
die auf der Rechnung angegebene Belegnummer genannt wird.
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84 Staffeleinteilungen

1.

2.
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Grundsétzlich sollten alle neu gemeldeten Teams in der untersten Klasse
anfangen.

Es wird darauf geachtet, dass keine zu kleinen Staffeln entstehen. Daher kann
eine Einstufung neu gemeldeter Teams auf Hoherstufung nicht garantiert
werden, sondern ist ligasaisonabhéngig, wo die Eingruppierung bei einer
Erstanmeldung stattfindet. Ein Team hat keinen Anspruch auf
Hohergruppierung.

Eine Hohergruppierung bei der Erstanmeldung wird dem Team durch die
Ligaleitung/den Sportwart mitgeteilt.

Staffelanzahl: Die Anzahl der Staffeln ist geplant/angedacht fur (nur méglich
bei entsprechender Teilnehmerzahl):

1x Masters League (MSL)
2x Bezirks-Oberliga (BZO)
4x Bezirks-Liga (BZL)

8x Kreis-Oberliga (KOL)
16x Kreis-Liga (KRL)

85 Aufsteiger- und Absteigerregelung

1.

Kurz:

Es gibt funf bis sieben Teams in einer Staffel:

Masters League: 2x Absteiger

Bezirks-Oberliga: 2x Aufsteiger und 4x Absteiger pro Staffel bei 10 Teams
Bezirks-Liga: 2x Aufsteiger und 4x Absteiger pro Staffel bei 10 Teams
Kreis-Oberliga: 2x Aufsteiger und 4x Absteiger pro Staffel bei 10 Teams
Kreis-Liga: 2x Aufsteiger pro Staffel

Es gibt — aul3er in der Masters League — immer pro Staffel zwei Aufsteiger-

Team und vier Absteiger-Team bei 10 Teams in einer Staffel. Zwei Absteiger-Teams
bei 8 Teams in einer Staffel.

86 Saison

1.

2.

3.

Ein Team tritt an 18 Spieltagen gegen 9 andere Teams mit einer Hinrunde und
einer Ruckrunde an (vorausgesetzt, die Staffel ist mit 10 Teams belegt).

Alle zwei Wochen ca. ein Ligaspiel. Eine Saison wird pro Jahr gespielt. Jede
Saison dauert von ca. Februar bis Oktober.

Ist ein Spieler oder ein Team bei der Ligen- oder Special-Ehrung im Rahmen
der Meisterschaften oder des Jahresabschlussturniers nicht anwesend,
konnen ihre Preise durch Teamvertreter in Empfang genommen oder im
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Nachhinein in Eigenregie der Geehrten abgeholt werden. Der Abholungsort
wird abgesprochen.

Es wird vermieden Ligaspiele in Ferienzeiten zu planen. Es ist aber jedem
Team moglich Spielverlegungen in diesem Zeitraum zu tatigen und zu spielen.

87 Spielmodus

Masters League (MSL): 501 Double Out — Best of 5
Bezirks-Oberliga (BZO): 501 Double Out — Best of 5
Bezirks-Liga (BZL): 501 Double Out — Best of 5
Kreis-Oberliga (KOL): 501 Double Out — Best of 3
Kreis-Liga (KRL): 501 Double Out — Best of 3

Bei allen Wettkdmpfen wird — wenn nicht ausdricklich anders angegeben —
501, Straight In und Double Out gespielt.

Das Spiel beginnt immer das Heimteam (Heimspieler). Durch eine Hin- und
Ruckrunde wird garantiert, dass jedes Team einmal gegen den Gegenspieler
als Heimspieler beginnt. Bei Best of 3 Legs wird beim Stand von 1:1, bei Best
of 5 Legs beim Stand von 2:2 ausgebullt, wer das letzte Leg beginnen darf.
Schreiber: Pro Ligaspiel werden an den zwei Boards auch zwei Schreiber
bendtigt. Es ist jeweils ein Schreiber der Heimmannschaft und ein Schreiber
der Gastmannschatft zu stellen.

88 Spieltage und Spielverlegung

1.

2.

Ein Punktspiel muss grundséatzlich an dem vorgegebenen Spieltag
ausgetragen werden.

Ein Spiel gilt als beendet, wenn die Kapitane beider Teams den
Spielberichtsbogen unterschrieben haben.

Ein Punktspiel ist auch bei bestehenden Méangeln in jedem Fall auszutragen
bzw. zu Ende zu spielen. Bei berechtigten Protesten und bei nicht beendeten
Spielen entscheidet der Sportwart Gber eine Neuansetzung des Spiels.
Gleiches gilt grundsatzlich auch bei allen schweren Versto3en gegen die
Sport- und Wettkampfordnung.

Spieltage ergeben sich aus dem Spielplan. Der festgelegte Spieltag ist der
Freitag um 19:00 Uhr, wenn die Heimmannschaft keinen Wunsch angibt. Auf
Wunsch einer Mannschaft kann dieser auch auf Samstag, Sonntag und eine
Wunschzeit umgelegt werden. Sollte keine Kommunikation zwischen den
Teamkapitanen stattfinden, gilt der Spieltag im Spielplan und die Anwurfzeit
der Heimmannschaft als Spieltermin.

Eine Spielverlegung ist dem Ligaleiter/Sportwart mit einem neuen,
abgestimmten Tag und Uhrzeit zu melden. Beide Kapitéane haben Uber ihren
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8.
9. Das erste Ligaspiel darf nicht vorgeholt und das letzte Ligaspiel nicht
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Kapitans-LOGIN die Spielverlegung zu beantragen und zu bestétigen. Nach
der Bestatigung durch die Ligaleitung wird der Termin im System auf das neue
Datum umgeandert und die Kapitane werden informiert.

Sollte die Verlegung nicht Gber den Kapitans-LOGIN mdglich sein, ist folgend
zu verfahren: Der Kapitén, der das Spiel verlegen mochte, sollte dies in einer
Mail an den Ligaleiter/Sportwart tatigen. Der Kapitan der Gegnermannschaft
ist in der Mail in CC zu setzen.

Eine Spielverlegung ist spatestens finf volle Tage vor dem angesetzten
Spieltag zu beantragen bzw. zu melden — aul3er beide Teams sind mit einer
kurzfristigen Verlegung einverstanden.

Ein verlegtes Spiel kann nicht erneut verschoben werden.

nachgeholt werden.

10. Sollte ein Team 24 Stunden vor Spielbeginn das Spiel absagen oder zu einem

Spieltag nicht erscheinen, zahlt das Spiel fir die andere Mannschatft
automatisch als gewonnen.

11.Eine Spielverlegung gilt als genehmigt, wenn sie in der Ligaverwaltung online

eingetragen wurde.

12.Der Sportwart behalt sich allerdings das Recht vor, gegen oder fiir eine

Spielverlegung zu entscheiden.

89 Nichtantritt zum Ligaspiel

1.

Wenn ein Team 30 Minuten nach der offiziell angegebenen Anwurfzeit nicht
erschienen ist, hat es das Match verloren. Als Nachweis hat der Teamkapitan
der anwesenden Mannschaft sofort Kontakt per Mail zum Sportwart
aufzunehmen. Zusatzlich ist eine Mitteilung zum Nichtantritt auf dem
Spielberichtsbogen durch das anwesende Team durchzufuhren, und dieser
Spielberichtsbogen ist unverziglich an den Sportwart per E-Mail zu senden.

810 Spielunterbrechungen

1.

Spielunterbrechungen sind grundsatzlich nur bei begriindeten Anlassen wie
gesundheitlichen Beschwerden etc. zulassig. Spielunterbrechungen wahrend
eines laufenden Legs sollten aus Griinden der Fairness vermieden werden.
Getrankewiinsche, Raucherpausen oder Toilettengange sollten vor oder nach
dem jeweiligen Leg vorgenommen werden.
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811 Spielabschluss
1. Das Ligaspiel endet nach dem 20. Spiel. Die Teamkapitane zahlen jeweils ihre
Punkte zusammen und tragen diese dann auf dem offiziellen

Spielberichtsbogen ein. Dieser wird anschliel3end von beiden Teamkapitadnen
unterschrieben.

812 Duellaufstellung / Auswechselungen
1. Ein Team darf in einer Begegnung Spieler auswechseln. Ein erneutes
Einwechseln/Rickwechseln der Spieler ist nur an dieselbe Position moglich.
Also: Spieler 3 tauscht im 2. Einzelblock. Dann kann derselbe Spieler im 3.
Einzelblock nur wieder mit Spieler 3 zurticktauschen.
2. Spielaufstellung (1. Einzelblock):
1. Einzel (Team A Spieler 1 vs. Team B Spieler 1)
2. Einzel (Team A Spieler 2 vs. Team B Spieler 2)
3. Einzel (Team A Spieler 3 vs. Team B Spieler 3)
4. Einzel (Team A Spieler 4 vs. Team B Spieler 4)
3. Spielaufstellung (2. Einzelblock):
1. Einzel (Team A Spieler 1 vs. Team B Spieler 2)
2. Einzel (Team A Spieler 2 vs. Team B Spieler 1)
3. Einzel (Team A Spieler 3 vs. Team B Spieler 4)
4. Einzel (Team A Spieler 4 vs. Team B Spieler 3)

4. Spielaufstellung (1. Doppelblock):

« Doppe! 1 (TEERAISHSISHNGRAR . TeamBISHclERNune2)

e Doppel 2 (Team A Spieler 3 und 4 vs. Team B Spieler 3 und 4)
5. Spielaufstellung (3. Einzelblock):

1. Einzel (Team A Spieler 1 vs. Team B Spieler 4)

2. Einzel (Team A Spieler 2 vs. Team B Spieler 3)

3. Einzel (Team A Spieler 3 vs. Team B Spieler 2)

4. Einzel (Team A Spieler 4 vs. Team B Spieler 1)
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6. Spielaufstellung (4. Einzelblock):
1. Einzel (Team A Spieler 1 vs. Team B Spieler 3)
2. Einzel (Team A Spieler 2 vs. Team B Spieler 4)
3. Einzel (Team A Spieler 3 vs. Team B Spieler 1)
4. Einzel (Team A Spieler 4 vs. Team B Spieler 2)

7. Spielaufstellung (2. Doppelblock):

« Doppel 1 (TEAMPASPICIENIUREEZ s. Team B Spieler 3 und 4)
« Doppel 2 (Team A Spieler 3 und 4 vs. *)

8. Einzelblock:
o a. Wichtig ist: Im Einzelduell bleibt Spieler 1 im 1. Einzelblock auch im
2. Einzelblock Spieler 1, aul3er er wird durch einen anderen Spieler
(nicht Spieler 2, 3, 4) ausgewechselt.
o b. Spieler 1 bleibt Spieler 1 und kann an keine andere Position
geschrieben werden.
o C. Spieler 2 bleibt Spieler 2 und kann an keine andere Position
geschrieben werden.
o d. Spieler 3 bleibt Spieler 3 und kann an keine andere Position
geschrieben werden.
o €. Spieler 4 bleibt Spieler 4 und kann an keine andere Position
geschrieben werden.
9. Doppelblock:
o a. Dort kbnnen die Paarungen im ersten Block wieder frei aufgestellt
werden. Doch genauso gilt: Wer im 1. Doppelblock im Doppelduell
Spieler 1ist, ist im 2. Doppelblock auch Spieler 1 — auf3er er wird durch
einen anderen Spieler (nicht Spieler 2, 3 oder 4) ersetzt.
10.Ein Spieler darf nie gegen denselben Gegenspieler erneut antreten. Daher
werden die Einzelduell-Spieler in der Reihenfolge verschoben und im Doppel
die Doppelpaarungen der Mannschaften getauscht.
11.Vor Spielbeginn ist von beiden Teamkapitéanen der erste Einzelspielerblock
vollstandig auszufillen.
12.Nach Beginn der Spiele des 1. Einzelspielerblocks ist der 2. Einzelspielerblock
vollstandig auszufullen (Spielerauswechslungen sind ab jetzt mdglich).
13.Nach Beginn der Spiele des 2. Einzelspielerblocks ist der 1.
Doppelspielerblock vollstandig auszuftllen.
14.Nach Beginn der Spiele des 1. Doppelspielerblocks ist der 3.
Einzelspielerblock vollstandig auszufillen.
15.Nach Beginn der Spiele des 3. Einzelspielerblocks ist der 4. Einzelspielerblock
vollstandig auszufillen.
16.Nach Beginn der Spiele des 4. Einzelspielerblocks ist der 2.
Doppelspielerblock vollstandig auszufillen.
17.Maximale Legs- und Punktezahl im Spiel:

e (2 Legs — Best of 3 Legs = 40:0 Legs / 20:0 Punkte)
e (3Legs—Bestof5Legs =60:0Legs/20:0 Punkte)
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18.Die Doppel werden auf einen Score (einen Teamscore pro Team) jeweils
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gespielt und sollten méglichst gleichzeitig stattfinden. Sollte es aus
Platzgriinden nicht moglich sein, so ist der Gastkapitan um Einverstandnis zu
bitten.

813 Warm-Up

1.

Dem Gastteam muss vor dem Ligaspiel die Gelegenheit gegeben werden,
sich mindestens 20 Minuten einzuspielen. Ein Board sollte der
Gastmannschaft zum Warmwerfen zur Verfigung gestellt werden. (Fair-Play-
Gedanke)

814 Anwurf

1. Das Spiel kommt zustande, wenn beide Mannschaften mindestens in
Mindestspielstarke antreten. Die Mindeststarke eines Teams sind 3 Spieler.
Sollstarke eines Teams sind 4 Spieler.

2. Fehlt ein Spieler zur Sollstarke, werden die unvollstandigen Einzel (Doppel)
als verloren gewertet.

3. Alle Darts mussen nacheinander von demselben Spieler geworfen werden.

4. Ein Wurf besteht aus drei Darts, es sei denn, ein Leg, Set oder Match kann mit
weniger Darts beendet werden.

5. Jeder geworfene Dart, der aus dem Board fallt oder abprallt, darf nicht wieder
geworfen werden.

6. Ein Dart gilt als geworfen, wenn eine eindeutige Wurfbewegung
vorausgegangen ist.

7. Dies qilt nicht, wenn der Dart lediglich beim Aufnehmen aus der Hand fallt.

8. Wahrend des Wurfes darf der Spieler die Standleiste nicht betreten. Ein Dart
muss losgelassen werden, solange sich beide Ful3e hinter der Standleiste
befinden.

9. Winscht ein Spieler, einen Dart von einer Position aus zu werfen, die sich

neben der Standleiste befindet, muss er sich hinter eine imaginare Linie
stellen, die sich auf gleicher Hohe mit der Rickseite der Standlinie befindet.

10. Die Punkte werden nur dann gezahlt, wenn der Dart innerhalb des &ufR3eren

Ringes stecken bleibt oder wenn der Dart das Board dort mit der Spitze
berthrt und die Punkte vom Schreiber oder ggf. Caller bereits notiert bzw.
aufgerufen wurden.

11.Die Punkte zahlen fur das durch den Draht begrenzte Segment, in das der

Dart mit der Spitze zuerst eindringt, wenn der Dart zugleich die
Boardoberflache mit der Spitze beruhrt.

12.Die Darts mussen aus dem Board gezogen werden, nachdem die Punktzahl

vom Schreiber registriert und bekannt gegeben worden ist.
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13.Nachdem die Darts aus dem Board gezogen wurden, ist ein Protest berinc
der erzielten Punkte nicht mehr zulassig.

14.Nach Beendigung eines Legs, Sets oder Matches sind Beanstandungen
bezuglich des Punktestandes oder der Subtraktionen unzulassig.

15. Der Punktestand und die erzielten Punkte mussen klar und leserlich in
Sichtweite vor den Spielern und dem Schiedsrichter auf einem Punktezettel,
einer Punktetafel oder einem digitalen Zahlgerét notiert werden.

16.Jede Punktzahl und jede Subtraktion missen vom Schiedsrichter, Schreiber
und Spieler nach jedem Wurf gepruft werden. Dies muss vor dem nachsten
Wurf geschehen. Uberpriifungen beziiglich der notierten Punkte und
Subtraktionen mussen durchgefiihrt werden, bevor der gleiche Spieler wieder
wirft.

17.Der werfende Spieler kann den Schiedsrichter oder Schreiber Uber die Hohe
seiner Punktzahl oder seine Restpunktzahl befragen. Es darf ihm aber nicht
gesagt werden, wie das Leg, Set oder Match zu beenden ist. Checkout-
Vorschlage sind bei digitalen Zahlgeraten zu deaktivieren.

18. Das bendotigte Doppel darf weder vom Schreiber noch vom Schiedsrichter
abweichend vom tatsachlichen Wert bezeichnet werden (z. B. nicht Doppel 16,
sondern 32).

19. Solange ein Spieler sich im Wurfbereich befindet, ist es seinem Gegenspieler
nicht gestattet, eine wurffertige Haltung einzunehmen.

20.Der Gegner eines Spielers muss sich wahrend dessen Wurf mindestens
50 cm hinter diesem aufhalten.

21.Vor Beginn des Satzes werden die Spielpaarungen vom Spielberichtsbogen
durch den Heimkapitan aufgerufen, und die aufgerufenen Spieler missen sich
zu den Geraten begeben.

22.Wenn ein Spieler sich nicht unverzuglich (max. 5 Minuten) an der Abwurflinie
einfindet, nachdem er aufgerufen wurde, ist das Set fir dessen Team
verloren.

23.Der Spieler des Heimteams hat immer im ersten Leg Anwurf. (Bei einem z. B.
2:2 in Legs beim Best of 5 siehe Ausbullen)

24.Bevor ein Spieler wirft, muss er sich vergewissern, ob ggf. das Tablet seinen
eigenen Score anzeigt.

25.Darts, die nicht in der Scheibe stecken bleiben, sind als geworfen zu werten,
unabhangig davon, ob Punkte erzielt wurden oder nicht. Auf keinen Fall darf
nachgeworfen werden.

26. Sofern keine eindeutige Wurfbewegung erkennbar war, darf ein aus der Hand
gefallener Dart aufgehoben und geworfen werden.

27.Gewonnen hat der Spieler, der als Erster z. B. (2 Legs — Best of 3 Legs) oder
(3 Legs — Best of 5 Legs) fir sich entscheiden kann.

28.Wirft ein Spieler, nachdem er das bendtigte Doppel schon getroffen hat,
irrttmlich noch einen Dart nach, zahlen diese Punkte nicht, wenn der Spieler
durch den zuvor geworfenen Dart das Leg, Set oder Match beendet hat.

29.Es gilt die No-Score-Regel. Das bedeutet: Erzielt ein Spieler mehr Punkte als
seine Restpunktzahl, ist der Wurf ungultig (No Score).

30.Der erste Spieler oder das erste Team, der (das) die Punktzahl durch Treffen
des bendtigten Doppels auf null reduziert, ist Sieger des Legs, Sets oder
Matches.

31.Es wird als Fair Play angesehen, wenn der/die Spieler/in nach dem
gewonnenen Spiel dem Gegner die Hand gibt bzw. abschlagt und dann erst
seine Darts aus dem Board zieht.

Seite 8 von 15 Seiten




Sport,- und Wettkampfordnung Steeldart 4er Team Mannschaftsliga
Version 6.3 Stand: 03.12.2025

DARTLIGA

HANNOVER.DE

815 Ausbullen

1.

w N

Beide Spieler werfen bei Gleichstand (z. B. 2:2 beim Best of 5 Legs)
nacheinander einen Dart auf Vollbull. Dabei beginnt der Spieler des
Heimteams. Sofern beide Spieler ihre Darts im Vollbull (bzw. beide Spieler
ihre Darts im Halbbull) vorfinden, wird noch einmal in umgekehrter
Reihenfolge ausgebullt.

Beim Doppel-/Teamspiel bull(en) nun die beiden anderen Spieler/innen aus.
Trifft der erste Spieler das Vollbull/Halbbull, wird der Dart aus dem
Vollbull/Halbbull gezogen. Fir alle anderen Segmente gilt das nicht. Bleibt der
geworfene Dart nicht im Board stecken, muss der Spieler noch einmal werfen.
Steckt der Dart im Board — dazu zahlt auch die schwarze Umrandung des
Doppelringes — wird er gewertet.

Die in anderen Ligen géngigen Regelungen, wie zum Beispiel, dass Wiirfe
aul3erhalb des Triple-Ringes noch einmal wiederholt werden durfen, gelten
nicht.

Der Spieler, dessen Dart im Vollbull steckt oder naher dran ist, beginnt das
Spiel.

816 Spielbericht

1. Das Ausflllen des Spielberichtsbogens ist empfehlenswert.
2.

Alle Spieler, die an dem Ligaspiel teilnehmen sollen, missen vor Beginn
eingetragen sein, auch wenn sie zu diesem Zeitpunkt noch nicht anwesend
sind. Nachdem das Spiel begonnen hat, ist eine Nachtragung von Spielern
unzulassig.

Grundsatzlich fullt jedes Team seine Aufstellung auf einem separaten
Spielberichtsbogen aus. Nach dem Eintragen treffen sich die Kapitane, um die
Spielaufstellungen zu tbernehmen und ggf. gleich in die 2K-Dartsoftware
einzutragen.

Abweichungen, dass nur ein Spielberichtsbogen ausgefuillt wird, sind in
Absprache unter den Kapitanen naturlich moglich.

Es kdnnen maximal 20 Spieler einer Mannschatft eingetragen werden, die
jedoch nicht zwangslaufig zum Einsatz kommen mussen.

Wenn ein Spiel z. B. in der 22. Kalenderwoche des Jahres terminiert wurde
und am Freitag stattgefunden hat, hat das Heimteam Zeit bis zum Ende der
22. Kalenderwoche, Sonntag, 23:59 Uhr, die Ergebnisse und Bestleistungen
in der Onlinedatenbank Uber seinen Kapitans-Login einzutragen.

Der Kapitan der Gastmannschatft hat die Eintrage tber seinen Kapitans-Login
in der Datenbank bis Montag, 23:59 Uhr der Folgewoche des Spiels, in der
Onlinedatenbank auf Richtigkeit zu bestatigen.

Wenn das Eintragen in die Onlinedatenbank durch den Heimteamkapitan oder
seinen Vertreter nicht klappt, gilt Folgendes: Der Heimteamkapitan hat bis
spatestens 24 Stunden nach dem Ligaspiel den Spielbericht an info@dartliga-
hannover.de als PDF- oder JPG-Datei zu Ubersenden. Die Eintragung wird
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vom Sportwart getatigt und bestétigt. Jede Eintragung durch den Sportwart
wird mit zusatzlichen Kosten fir das Heimteam veranschlagt, das die
Eintragung nicht selbst vornimmt. Zusatzkosten: 5 Euro pro Spielbericht.
Fur das korrekte Ausfillen des Spielberichtes in der Onlinedatenbank ist der
Heimteamkapitan verantwortlich.

10.Beide Teamkapitane haben das Recht, sachliche, das Spiel betreffende

Eintragungen vorzunehmen bzw. vornehmen zu lassen durch einen
Beauftragten.

11.Kann ein im Spielberichtsformular eingetragener Spieler nach Spielbeginn ein

Spiel oder mehrere Spiele nicht antreten oder nicht zu Ende bestreiten, wird
dieses Spiel bzw. werden diese Spiele gegen ihn gewertet.

12.Wenn nach dem abgeschlossenen Ligaspiel ein Spielbericht eingetragen

wurde und beide Kapitane in der 2K-Dartsoftware den Spielbericht bestétigt
haben, z&hlt dieser als bestatigter Nachweis Uber das Ligaspiel.

817 Punkteregeln

PwpnPR

Sieg = 2 Punkte

Unentschieden = je Team 1 Punkt

Verlierer = 0 Punkte

Wirft ein Spieler eine Bestleistung (180er / Highfinish ab 100 / Shortgame von
9 bis 18 Darts / Highscore von 160 bis 177 / Bullfinish von 50 bis 170), werden
keine zusatzlichen Punkte in der Rangliste vergeben, aber im
Bestleistungsranking wird fir jede Bestleistung eine Eintragung vergeben.
Sollte am Ende der Saison Punktgleichstand herrschen, zahlt als Erstes die
positiven Punkte, dann die gewonnenen Sets, dann gewonnenen Legs, dann
Leg-Differenz, dann Spiele gewonnen, dann Anzahl Spiele, dann direkter
Vergleich.

8§18 Streitfragen

1.

Bei Streitfragen haben sich zun&chst die Teamkapiténe zu einigen. Sofern
keine Ubereinkunft erzielt werden konnte, ist der Ligaleiter/Sportwart schriftlich
per E-Mail innerhalb von 24 Std. zu kontaktieren.

Entspricht der Spielverlauf nicht dem Regelwerk, sind Missstande oder
Unregelmafigkeiten auf dem Spielberichtsbogen einzutragen oder
situationsbedingt dem Ligaleiter/Sportwart innerhalb von 24 Std. in Schriftform
zuzusenden.
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819 Zutritt zur Spielstatte / Spielstatte allgemein

1. Allen Spielern ist wahrend eines Ligaspiels der Zugang zur Spielstatte zu
gewahren. Dies gilt auch fur Spieler, die in der betreffenden Spielstétte ein
,Lokal-/Hausverbot* haben. Mindestens 20 Minuten vor der Partie ist diesem
Spieler der Zutritt zu gewéahren. Nach dem Spiel hat der Spieler die Lokalitat
unverzuglich wieder zu verlassen und das Verbot tritt wieder in Kraft. Der
Teamkapitdn des Heimteams ist daftir verantwortlich, diese Regel beim Wirt
der Spielstatte durchzusetzen. Weigert sich der Wirt dennoch, so gilt das Spiel
fur das Heimteam als verloren.

2. Die Heimmannschaft hat jedoch die Mdglichkeit, dieses Heimspiel in
Absprache mit dem Ligaleiter/Sportwart in eine andere Spielstatte zu verlegen.
Dieser Vorgang muss schriftlich beim Sportwart eingereicht werden.

3. Fur den Spielbetrieb und den sich daraus ergebenden Risiken ist der
gastgebende Verein allein verantwortlich. Er hat Sorge zu tragen, dass ein
ordnungsgemaler Spielbetrieb durchgefuhrt werden kann und Gefahren fur
Spieler und Zuschauer abgewendet werden.

4. Im Spielraum herrscht wahrend des Spielbetriebs Rauchverbot.
Zuwiderhandlungen kénnen als Unsportlichkeit geahndet werden.

5. Bei Anmeldung neuer Vereine / Clubs hat vor Aufnahme des Spielbetriebs
eine Abnahme der Spielstatte durch den Ligaleiter/Sportwart zu erfolgen,
sofern dem Ligaleiter/Sportwart diese Spielstatte noch nicht bekannt ist.

8§20 Abschlussturnier
1. Die Abschlussturniere werden im (September) November des Jahres

abgehalten, wo auch die Pokal- und Sportférdergeldausgabe stattfindet. Der
Termin wird friihzeitig bekannt gegeben.

821 Teamabmeldung

1. Sollte sich in der laufenden Saison ein Team aus dem Spielbetrieb abmelden,
so werden die bis dato gespielten Spiele geléscht und zu null gewertet.

8§22 Strafkatalog

1. Nichtantritt zum Ligaspiel = 2 Strafpunkte
2. Nichtantritt zum Pokalspiel = 100 Euro Strafe
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3. Eine Zahlung ist innerhalb von 14 Tagen nach Rechnungseingang zu
begleichen und bedarf keiner weiteren Aufforderung. Die Dartliga Hannover
behalt sich vor, bei Nichtzahlung das Team fiur die laufende Saison zu
sperren.

DARTLIGA

823 Die Darts, MalRe

1. Es diurfen nur Steeldarts mit fester Spitze oder Schraubspitze verwendet
werden.

2. Alle Spieler missen Darts benutzen, die nicht langer als 30,5 cm und nicht
schwerer als 50 g sind. Jeder Dart muss aus einer Spitze, dem Wurfkorper
und einem Flight bestehen.

3. Der Wurfabstand ist auf das internationale Mal3 von 2,37 m festgelegt. Die
Hohe zum Boardmittelpunkt betragt 1,73 m. Die Diagonale vom Bullseye bis
zur Abwurflinie muss 2,93 m betragen.
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824 Board und Male der Standleiste

Double- und Triple-Ring (Innenmaf): 8 mm + 2 %

Durchmesser des Bull's Eye (Innenmalf3): 12,7 mm + 2 %

Durchmesser des Bulls (Innenmaf3): 31,8 mm +2 %

Entfernung vom &uf3eren Draht des Double-Rings zum Boardmittelpunkt: 170
mm = 5%

o Entfernung vom auf3eren Draht des Triple-Rings zum Boardmittelpunkt: 107
mm = 5%
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.~ Drahtgeflecht-Starke: 1,22 L
e e

- 1,63 mm ——

1. Alle Spieler haben das Recht, eine Uberpriifung der Hohe des Boards und der

Entfernung der Standleiste vom Board zu verlangen. Bei Teamwettbewerben

nehmen die jeweiligen Teamkapitane dieses Recht wahr.

Alle Dartboards miissen vom Typ Bristle sein.

Alle Dartboards mussen die Segmente 1 bis 20 im Clock Pattern enthalten.

Im inneren Ring zahlt die getroffene Zahl dreifach (Triple).

Im aulReren Ring zahlt die getroffene Zahl zweifach (Double).

Der aul3ere mittlere Ring z&hlt 25 Punkte (Half-Bull).

Der innere Ring zahlt 50 Punkte (Bullseye). Das Bullseye z&hlt als Doppel-25.

Alle Drahte, welche die Segmente trennen (Double, Triple, innere, aul3ere

sowie mittlere Ringe) und zusammen die Spinne (Spider) bilden, missen flach

am Dartboard angebracht sein. Alle Dartboards missen einwandfrei

bespielbar und alle Segmente sowie Begrenzungsdrahte klar erkennbar sein.

9. Das Dartboard muss so befestigt sein, dass die senkrechte Hohe von der
Mitte des Bullseyes bis zu einem Punkt auf dem Boden, der auf gleicher H6he
liegt wie der Abwurfpunkt hinter der Standleiste, 173 cm misst.

10. Das Dartboard muss so befestigt sein, dass das Segment der 20 schwarz ist
und die obere Mitte bezeichnet.

11.Der Kapitan der Gastmannschaft kann bei Mangeln auf eine Auswechslung
des Dartboards bestehen. Kommt die gastgebende Mannschaft dieser
Forderung nicht nach, ist dies auf dem Spielberichtsbogen zu vermerken und
eine Beschwerde beim Ligaleiter/Sportwart zuléssig.

12.Jedes Board muss mit einer Lichtstarke von mindestens 400 Lux beleuchtet
werden, wobei darauf zu achten ist, dass eine moglichst blend- und
schattenfreie Ausleuchtung gewahrleistet ist.

13.Die Art der Beleuchtung ist grundsatzlich freigestellt. Ausnahmen kénnen vom
Ligaleiter/Sportwart genehmigt werden.

©ONOO A WN
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14.Die Standleiste ist mindestens 3,8 cm und hoéchstens 5,0 cm hoch sowie

DARTLIGA

mindestens 61 cm lang. Fur die Standleiste ist ein festes, weitgehend nicht
nachgebendes Material zu verwenden (z. B. Holz, Aluminium etc.). Sie muss
mittig vor dem Board an dem Punkt der Mindestwurfentfernung angebracht
sein, d. h. 2,37 m von der Riickseite der Standleiste bis zu einer imaginaren
Linie zum Board.

825 Dartboard / Spielbereich / Spielbetrieb

1.

Der seitliche Abstand vom Bullseye bis zur Wand betragt mindestens 90 cm.
Die Bullseyes zweier benachbarter Boards miissen mindestens 180 cm
seitlich voneinander entfernt liegen. Abweichungen von den angegebenen
Maf3en kénnen von der Double or Nothing Dartliga befristet oder dauerhaft
genehmigt werden.

Board 1 Board 2

IS — | SS——

Alle hier angegebenen Mabfie sind MindestmagBe!

——20 cm- 180 em 90 cm

Wand Wand
Oberansicht von Boards und Wand

In allen Spielklassen wird grundsétzlich im Ligabetrieb auf zwei Dartboards
gespielt.

Ist bei Spielantritt nur ein Dartboard vorhanden oder nur ein Board spielbereit,
so wird die Partie nicht gespielt, und die sportliche Leitung ist unverztglich per
E-Mail zu verstandigen. Das Ligaspiel wird dann zu einem von der sportlichen
Leitung festgelegten Termin nachgeholt.

Wahrend des Matches miissen sich alle Spieler ruhig verhalten. Zwischenrufe
von anderen Spielern, Zuschauern oder Offiziellen sind zu unterlassen.

Tritt bei einem Spieler wahrend eines Matches ein Schaden an seinem
Sportgerat auf oder muss der Spieler wahrend des Matches den Spielbereich
wegen aul3erordentlicher Umstande verlassen, muss ihm dies mit Zustimmung
des Schiedsrichters fir maximal 10 Minuten gewahrt werden.

Der Gastmannschaftskapitan ist der erste Schiedsrichter des Spiels und der
Heimmannschaftskapitdn der zweite Schiedsrichter.

Bei keinem Spiel ist das Tragen von Kopfbedeckungen, Ohrhdrern oder
Ahnlichem gestattet. Ausnahmen sind krankheitsbedingte oder religiose
Kopfbedeckungen.

Bei Unstimmigkeiten entscheiden die Teamkapitane. Sollte keine Einigung
erzielt werden, ist das Ligaspiel trotzdem zu beenden, und das Spielformular

Seite 14 von 15 Seiten



Sport,- und Wettkampfordnung Steeldart 4er Team Mannschaftsliga

Version 6.3 Stand: 03.12.2025 DARTLIGA

ist mit einer Bemerkung per E-Mail an den Sportwart zu senden. Dieser
entscheidet dann endguiltig.

8. Die Mannschaften und die Wirte sind dafir verantwortlich, dass die
Spielgerate in einem einwandfreien Zustand sind. Augenscheinliche
Beschadigungen oder Manipulationen (z. B. andere Lichtquellen) sind der
Gastmannschaft zu erklaren.

826 Software der Liga
1. Die 2K-Software wird durch die Ligaleitung bzw. den Sportwart verwendet und

allen Kapitdnen mit einem Kapitéans-Login bereitgestellt. Die Freie Dartliga
Hannover benutzt den 2K-Account der Double or Nothing Dartliga.
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